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បច្ចេ�េកវិិទ្យាា និិងវិិស័យ័ទេ�សចរណ៍៍វៃ�ឆ្លាា តនៅ�កម្ពុុ�ជាបច្ចេ�េកវិិទ្យាា និិងវិិស័យ័ទេ�សចរណ៍៍វៃ�ឆ្លាា តនៅ�កម្ពុុ�ជា
វិស័ិ័យទេ�សចរណ៍៍កមុ្ពុ�ជាបានឆ្លលងកាត់ដំ់ំណាក់ក់ាល
អភិវិឌ្ឍឍន៍ដ៍៏វ៏ែែងឆ្ងាា យ និិងមានភាពបត់ប់ែ�នជាច្រើ�ើ�ន 
ហើ�ើយបានក្លាា យជាវិស័ិ័យអាទិិភាពមួួយនៅ�ក្នុុ�ង
យុុទ្ធធសាស្ត្រ�រចតុុកោ�ណរបស់់រាជរដ្ឋាា ភិបិាលកម្ពុុ�ជា
និិងត្រូ�វបានកំំណត់ថ់ាជា “មាសបៃ�តង”“មាសបៃ�តង” រួមួចំណែ�ក
ដល់ការអភិវិឌ្ឍឍសេ�ដ្ឋឋកិច្ចច-សង្គគម តាមរយៈៈការ
បង្កើ�ើ�ត និិងបង្កើ�ើ�នឱកាសការងារ បង្កើ�ើ�នប្រា�ក់ច់ំណូំូល
ជូូនប្រ�ជាពលរដ្ឋឋ ចូូលរួមួគាំទំ្រ�ដល់ការអភិរិក្សស និិង
កិិច្ចចគាំពំារសម្បបត្តិិ�បេ�តិកភណ្ឌឌ វប្បបធម៌ ៌និិងធម្មមជាតិិ
ព្រ�មទាំំងឆ្លើ�ើ�យតបនឹឹងបម្រែ�ែបម្រួ�លអាកាសធាតុុ
ប្រ�កបដោ�យប្រ�សិទ្ធធភាព។ ការវិវិត្តតយ៉ាា ងឆាប់រ់ហ័័ស
ផ្នែ�ែកបច្ចេ�េកវិទិ្យាា ស្រ�បពេ�លជាមួយួនឹឹងការកើ�ើនឡើ�ើង
នៃ�តម្រូ�វការរបស់់ភ្ញៀ�ៀ�វទេ�សចរជាតិិ និិងអន្តតរជាតិិ
ដែ�លមានទំំនោ�រកាន់ត់ែ�ចង់ប់ានផលិតផល និិង
សេ�វាកម្មម ដែ�លបំំពេ�ញទៅ�តាមតម្រូ�ូវការផ្សេ�េងៗ
គ្នាា  ផ្ដដល់់នូូវការពេ�ញចិិត្តតភ្លាាម ៗ និិងស្រ�បទៅ�តាម
បុុគ្គគលិិកលក្ខខណៈៈពិិសេ�សរៀ�ៀងៗខ្លួួ�ន (Nowness and 
Real-time service, Personalized and Content-
based Products & Services) បានជម្រុ�ញុឲ្យយការធ្វើ�ើ�
ឌីីជីីថលរូូបនីីយកម្មមនៅ�កុ្នុ�ងវិស័ិ័យទេ�សចរណ៍៍ កាន់ត់ែ�
មានភាពចាំបំាច់ ់    និិងចំំពេ�លវេេលា   សំំដៅ�ធានា
ឧត្តតមភាពប្រ�កួតប្រ�ជែ�ងរបស់់វិស័ិ័យទេ�សចរណ៍៍
កមុ្ពុ�ជា នៅ�ក្នុុ�ងបរិបិទនៃ�បដិិវត្តតន៍ឧ៍ស្សាាហកម្មម ៤.០។ 
ការធ្វើ�ើ�ពិិពិិធកម្មមកែ�ច្នៃ�ៃផលិតផល និិងសេ�វាទេ�សចរណ៍៍ 
ដោ�យប្រើ�ើ�ប្រា�ស់បច្ចេ�េកវិទិ្យាាជាជំំនួយួ គឺឺពិិតជាមាន
សារៈ�សំខាន់ជ់ាយុុទ្ធធសាស្រ្ត�ត ដើ�ើម្បីី�ទាក់ទ់ាញទេ�សចរ
ថ្មីី�ៗ   ជាពិិសេ�សទាក់់ទាញភ្ញៀ�ៀ�វទេ�សចរឲ្យយមក
កម្សាាន្តតម្តតងហើ�ើយម្តតងទៀ�ៀត ខណៈៈដែ�លគំរូំូអាជីីវកម្មម 
ក៏៏មានការប្រែ�ែប្រួ�លទៅ�តាមការរីកីលូូតលាស់់នៃ�

បច្ចេ�េកវិទិ្យាាផងដែ�រ។  ជាងនេះ�ះទៅ�ទៀ�ៀត វិបិត្តិិ�
ជំំងឺឺកូូវីដី-១៩ ដែ�លបានជះះឥទ្ធិិ�ពលអវិជិ្ជជមានយ៉ាា ង
ខ្លាំំ� ងមិនិធ្លាាប់ ម់ានកុ្នុ�ងរយៈៈពេ�ល ២០ឆ្នាំំ�ចុុ ងក្រោ��យនេះ�ះ
លើ�ើវិស័ិ័យទេ�សចរណ៍៍កមុ្ពុ�ជា បានតម្រូ�វឲ្យយមានការ
គិិតគូររកដំំណោះ�ះស្រា�យក្នុុ�ងការស្តាា រ និិងលើ�ើកស្ទួួ�យ
វិស័ិ័យនេះ�ះតាមរយៈៈការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់បច្ចេ�េកវិទិ្យាាទាំងំកុ្នុ�ង
និិងក្រោ��យដំំណាក់់កាលនៃ�វិបិត្តិិ�ជំងឺឺកូូវីដី-១៩។ 
ឈរលើ�ើស្មាា រតីីនេះ�ះ បណ្តាាប្រ� ទេ�សក្នុុ�ងតំបំន់អ់ាស៊ាា ន
និិងកមុ្ពុ�ជា បានយកចិិត្តតទុុកដាក់់លើ�ើការអភិិវឌ្ឍឍ
ទេ�សចរណ៍៍ទេ�សចរណ៍៍វៃៃឆ្លាាត  ឬទេ�សចរណ៍៍ឌីីជីីថលវៃៃឆ្លាាត  ឬទេ�សចរណ៍៍ឌីីជីីថល (Digital 
Tourism) ដែ�លត្រូ�វូបានដាក់ចូ់ូលជារបៀ�ៀបវារៈ�ក្នុ�ង
កិិច្ចចប្រ�ជុំំ�កំពូំូលអាស៊ាា នលើ�ើកទីី៣៧កិិច្ចចប្រ�ជុំំ�កំពូំូលអាស៊ាា នលើ�ើកទីី៣៧ តាមប្រ�ព័ន័្ធធវីដីេ�អូ 
កាលពីថី្ងៃ�ៃទី១២ ខែ�វិចិ្ឆិិ�កា ឆ្នាំំ� ២០២០។ ជាលទ្ធធផល 
ថ្នាាក់ ដឹ់ឹកនាំអំាស៊ាា នបានអនុុម័ត័ «សេ�ចក្តីី�ថ្លែ�ែងការណ៍៍«សេ�ចក្តីី�ថ្លែ�ែងការណ៍៍
អាស៊ាា នស្តីី�ពីទេ�សចរណ៍៍ឌីីជីីថល»  (ASEAN អាស៊ាា នស្តីី�ពីទេ�សចរណ៍៍ឌីីជីីថល»  (ASEAN 
Declaration on Digital Tourism)Declaration on Digital Tourism)  សំំដៅ�ជំំរុុញការ
ប្រើ�ើ�ប្រា�ស់បច្ចេ�េកវិទិ្យាាឌីីជីីថល និិងគំំនិិតនវានុុវត្តតន៍ ៍
ក្នុុ�ងការអភិវិឌ្ឍឍវិស័ិ័យទេ�សចរណ៍៍អាស៊ាា ន ឲ្យយក្លាា យ
ជាគោ�លដៅ�ប្រ�កបដោ�យភាពទាក់ទ់ាញ និិងភាព
ប្រ�កួតប្រ�ជែ�ងខ្ពពស់ ស្រ�បតាមបរិបិទនៃ�បដិិវត្តតន៍៍
ឧស្សាាហកម្មម ៤.០។     ខាងក្រោ��មនេះ�ះជាការបរិយិាយ
អំំពីីបច្ចេ�េកវិទិ្យាា និិងជំំនាញឌីីជីីថល ដែ�លមាន
សក្តាានុុ ពលសម្រា�ប់ក់ារអភិវិឌ្ឍឍវិស័ិ័យទេ�សចរណ៍៍
វៃៃឆ្លាាតនៅ �កមុ្ពុ�ជា ដើ�ើម្បីី�ចូលរួួមដល់ការរក្សាា និិង
បង្កើ�ើ�នភាពប្រ�កួួតប្រ�ជែ�ងនៃ�វិស័ិ័យទេ�សចរណ៍៍ជាតិិ
ក៏ដូ៏ូចជាធានានិិរន្តតរភាពនៃ�ការអភិវិឌ្ឍឍ តាមរយៈៈ
ការកាត់់បន្ថថយផលប៉ះះ�ពាល់់លើ�ើសម្បបត្តិិ�ធនធាន
វប្បបធម៌ ៌និិងធម្មមជាតិិ។
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I.I.បច្ចេ�េកវិទិ្យាាឌីីជីីថលដែ�លមានសក្តាានុុ ពលសម្រា�ប់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាាឌីីជីីថលដែ�លមានសក្តាានុុ ពលសម្រា�ប់់
   វិស័ិ័យទេ�សចរណ៍៍កម្ពុុ�ជា   វិស័ិ័យទេ�សចរណ៍៍កម្ពុុ�ជា

វិស័ិ័យទេ�សចរណ៍៍មានសក្តាានុុ ពលខ្ពពស់ក្នុុ�ងការចាប់់
យកការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់បច្ចេ�េកវិទិ្យាា ក្នុុ�ងការបង្កើ�ើ�តផលិតផល
និិងសេ�វាកម្មម ឲ្យយកាន់ត់ែ�មានប្រ�សិទ្ធធភាព កាន់ត់ែ�មាន
សុុវត្ថិិ�ភាព រួមួផ្សំំ�នឹងការបំពំេ�ញតម្រូ�វការភ្ញៀ�ៀ�វទេ�សចរ
បានល្អអជាងមុុន។ ទេ�សចរណ៍៍វៃៃឆ្លាាត អាចជួយួសម្រួ�លួ

ដល់ការទស្សសនារបស់់ភ្ញៀ�ៀ�វទេ�សចរឱ្យយកាន់ត់ែ�មាន
ភាពងាយស្រួ�ួលជាងមុុន    និិងផ្តតល់បទពិសោ�ធន៍៍
ក្នុុ�ងការទស្សសនាបានកាន់ត់ែ�ប្រ�សើ�ើរជាងមុុន។ខាង
ក្រោ��មនេះ�ះ   គឺឺជាសម្រ�ង់ប់ច្ចេ�េកវិទិ្យាាឌីីជីីថលមួយួ
ចំំនួួនដែ�លបាននឹឹងកំំពុុងត្រូ�ូវបានប្រើ�ើ�ប្រា�ស់នៅ�ក្នុុ�ង
វិស័ិ័យទេ�សចរណ៍៍នៅ�តាមបណ្តាាប្រ� ទេ�សមួយួចំំនួួន
នៅ�ជុំំ�វិញិពិិភពលោ�ក និិងមានសក្តាានុុ ពលសម្រា�ប់់
វិស័ិ័យទេ�សចរណ៍៍កម្ពុុ�ជា៖ 
​​​​​

ល.រ បច្ចេ�េកវិិទ្យាាឌីីជីីថល កាារអនុុវត្តត រូូបតំំណាាង

Virtual Assistant ត្រូ�ូវបាានប្រ�ទេ�ស
មួួយចំំនួួន ដូូចជាា សហភាាពអឺឺរុ៉ុ�ប និិង
អាាមេ�រិកប្រើ��ើប្រា�ាស់់ជាាជំំនួួយកុ្នុ�ងកាារ
រៀ�ៀបចំំគម្រោ��ោងដំំណើ�ើរកំំសាាន្តត និិង
ព្យាាករណ៍អាាកាាសធាាតុុ។

3D Printing ផ្តតល់លទ្ធធភាពក្នុុ�ងការ
ផលិតវត្ថុុ�អនុុស្សាាវរីយី៍ប៍ានយ៉ាា ង
ងាយស្រួ�លួ។ ប្រ�ទេ�សមួយួចំនួំួនបាន
នឹងឹកំំពុុងប្រើ�ើ�ប្រា�ស់បច្ចេ�េកវិទិ្យាានេះ�ះ 
រួមួមាន ប្រ�ទេ�សចិន, ប្រ�ទេ�សបារាំងំ, 
ប្រ�ទេ�សឥណ្ឌាា  និងិប្រ�ទេ�សក្រិ�ច។

Big Data ត្រូ�វបានប្រើ�ើ�ប្រា�ស់សម្រា�ប់់
គ្រ�ប់គ់្រ�ងទិិន្ននន័យ័,គ្រ�ប់គ់្រ�ងបុុគ្គគលិិក, 
ដកស្រ�ង់ប់ទពិសោ�ធន៍ ៍ និិងកត់ត់្រា�
ការវាយតម្លៃ�ៃរបស់់ភ្ញៀ�ៀ�វទេ�សចរសម្រា�ប់់
កែ�លម្អអ។     ប្រ�ទេ�សកូរ៉េេ� ខាងត្បូូ�ង,
សហភាពអឺរឺ៉ុុ �បនិិងប្រ�ទេ�សចិនបាន
នឹងឹកំំពុុងប្រើ�ើ�ប្រា�ស់បច្ចេ�េកវិទិ្យាានេះ�ះ។ 

បច្ចេ�េកវិិទ្យាា 
3D Printing ១

២

៣

Virtual Assistant

Big Data
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ល.រ បច្ចេ�េកវិិទ្យាាឌីីជីីថល កាារអនុុវត្តត រូូបតំំណាាង

ប្រ�ទេ�សចិន និិងប្រ�ទេ�សថៃ�ប្រើ�ើ�ប្រា�ស់
បច្ចេ�េកវិទិ្យាានេះ�ះសម្រា�ប់ប់ញ្ជាា ឧបករណ៍៍
មួយួចំនំួនួ នៅ�តាមសណ្ឋាា គារ ដូូចជា
ទូូរទស្សសន៍ ៍និិងម៉ាា ស៊ីី�នត្រ�ជាក់ ់ក៏ដូ៏ូចជា
ជួយួភ្ញៀ�ៀ�វទេ�សចរក្នុុ�ងការស្វែ�ែងរកវ៉ាា លីីស
នៅ�ព្រ�លានយន្តតហោះ�ះ។

ទីី១. អាចប្រើ�ើ�ប្រា�ស់ដើ�ើម្បីី�កំំណត់អ់ត្តត
សញ្ញាា ណអ្ននកដំំណើ�ើ រនៅ�តាមព្រ�លាន
យន្តតហោះ�ះ។ 
ទី២ី. អាចប្រើ�ើ�ប្រា�ស់សម្រា�ប់ ់ការទូូទាត់ ់
ដោ�យផ្តតល់ភាពងាយស្រួ�ួល និិងមាន
សុុវត្ថិិ�ភាព។ ប្រ�ទេ�សមួយួចំំនួួនកំំពុុង
ប្រើ�ើ�ប្រា�ស់បច្ចេ�េកវិទិ្យាានេះ�ះ  ដូូចជា 
សហភាពអឺឺរ៉ុុ �ប ប្រ�ទេ�សចិន  និិង
ប្រ�ទេ�សជប៉ុុ�នជាដើ�ើម។

AI ត្រូ�វបានប្រើ�ើ�ប្រា�ស់ជាជំំនួយួនៅ�កុ្នុ�ង
សេ�វាកម្មមអតិិថិិជន     ដែ�លអាចជួួយ
ដោះ�ះស្រា�យបញ្ហាា ប្រ�ឈម  និិងផ្តតល់
ព័ត័៌ម៌ានដល់អ្ននកដំំណើ�ើ រ។  ប្រ�ទេ�ស
មួយួចំនំួនួដូូចជា ប្រ�ទេ�សចិន  ជប៉ុុ�ន 
ថៃ�  និិងសហរដ្ឋឋអាមេ�រិកិប្រើ�ើ�ប្រា�ស់
បច្ចេ�េកវិទិ្យាានេះ�ះ។

៤

៥

៦

៧

IoT 
(Internet of things)

Blockchain

បញ្ញាា សិិប្បបនិិម្មិិ�ត
(Artificial Intelligence)

Chatbots

វាត្រូ�វបានគេ�ប្រើ�ើ�សម្រា�ប់ក់ារផ្តតល់
ព័ត័៌ម៌ានដែ�លត្រូ�វបានសួួរដដែ�លៗ  
ឬញឹឹកញាប់់ដោ�យអ្ននកដំំណើ�ើ រ និិង
អនុុញ្ញាា តឱ្យយពួួកគេ�អាចសួួរនាំំបាន
គ្រ�ប់ព់េ�លវេេលា។ បច្ចេ�េកវិទិ្យាានេះ�ះបាន
នឹឹងកំំពុុងត្រូ�ូវបានប្រើ�ើ�ប្រា�ស់នៅ�តាម
បណ្តាាប្រ� ទេ�សជាច្រើ�ើ�នរួមួទាំងំកមុ្ពុ�ជា។
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ល.រ បច្ចេ�េកវិិទ្យាាឌីីជីីថល កាារអនុុវត្តត រូូបតំំណាាង

5G  ត្រូ�វបានប្រើ�ើ�ប្រា�ស់សម្រា�ប់ជ់ំរំុុញ
ល្បឿ�ឿ�នប្រា�ស្រ័�យទាក់ទ់ងឱ្យយកាន់ត់ែ�
ប្រ�សើ�ើរជាមួួយបណ្តាា ញអ៊ីី�នធឺឺណិិត
ដែ�លមានល្បឿ�ឿ�នលឿ�ឿន។ ប្រ�ទេ�សមួយួ
ចំំនួួន ដែ�លប្រើ�ើ�ប្រា�ស់បច្ចេ�េកវិទិ្យាានេះ�ះ 
មានដូូចជា ប្រ�ទេ�សចិនិ,ប្រ�ទេ�សជប៉ុុ�ន,
ប្រ�ទេ�សកូរ៉េេ� ខាងត្បូូ�ង  និិងប្រ�ទេ�ស
អង់គ់្លេ�េស។

រ៉ូូ�បូ តត្រូ�វបានប្រើ�ើ�ជាជំំនួួយក្នុុ�ងការ
សរសេ�រវិកិ្កកយបត្រ� ក៏ដូ៏ូចជាសេ�វា
បម្រើ�ើ�អតិិថិជិន ដែ�លកុ្នុ�ងនោះ�ះរួមួមាន
ការលើ�ើកអាហារ  និិងភេ�សជ្ជៈៈ�។ 
ប្រ�ទេ�សជប៉ុុ�ន និិងប្រ�ទេ�សចិនិបាន
ប្រើ�ើ�ប្រា�ស់បច្ចេ�េកវិទិ្យាានេះ�ះនៅ�តាម
សណ្ឋាា គារ ភោ�ជនីយីដ្ឋាា ន។ 

សម្រា�ប់ត់្រួ�តពិនិិត្យយប្រ�ព័ន័្ធធសុុវត្ថិិ�ភាព
នៅ�តាមព្រ�លានយន្តតហោះ�ះ បន្ទាាប់ ម់ក
ធ្វើ�ើ�របាយការណ៍៍។ បច្ចេ�េកវិទិ្យាានេះ�ះត្រូ�វ
បានប្រើ�ើ�ប្រា�ស់នៅ�កុ្នុ�ងប្រ�ទេ�សចិនិ  និិង
អាមេ�រិកិ។

៨

៩

១០

១១

5G Technology

រ៉ូូ�បូ ូត (Robot)

Autonomous 
Security Robot

បច្ចេ�េកវិទិ្យាាសម្គាាល់ ផ្ទៃ�ៃមុុខ 
(Recognition 
Technology)

បណ្តាាប្រ� ទេ�សមួយួចំំនួួនដូចជា 
ប្រ�ទេ�សចិន, ប្រ�ទេ�សម៉ាា ឡេ�ស៊ីី� 
និងិប្រ�ទេ�សសិង្ហហបុុរី ីបានប្រើ�ើ�ប្រា�ស់
បច្ចេ�េកវិទិ្យាានេះ�ះសម្រា�ប់អ់ានទិិន្ននន័យ័
នៅ�លើ�ើលិខិិតឆ្លលងដែ�ន និិង/ឬ 
អត្តតសញ្ញាា ណប័ណ័្ណណ  ដោ�យប្រើ�ើ�ប្រា�ស់
កាមេ�រ៉ាា  និិងបច្ចេ�េកវិទិ្យាាសម្គាាល់ ផ្ទៃ�ៃមុុខ
អ្ននកដំំណើ�ើ រ។
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បច្ចេ�េកវិទិ្យាាឌីីជីីថលទាំំងអស់់ដែ�លបានរៀ�ៀបរាប់់
ខាងលើ�ើ គឺឺសុុទ្ធធតែ�មានសក្តាានុុ ពលសម្រា�ប់ក់មុ្ពុ�ជា
ក្នុុ�ងការយកមកប្រើ�ើ�ប្រា�ស់។ក្នុុ�ងចំំណោ�មបច្ចេ�េកវិទិ្យាា
ឌីីជីីថលទាំងំនេះ�ះ  បច្ចេ�េកវិទិ្យាាខ្លះះ�  កមុ្ពុ�ជាអាចរក
ធនធានពីីខាងក្នុុ�ងប្រ�ទេ�សបាន ខណៈៈបច្ចេ�េកវិទិ្យាា
ខ្លះះ�ទៀ�ៀតតម្រូ�វឱ្យយស្វែ�ែងរកពីីខាងក្រៅ��ប្រ�ទេ�ស។ 

ស្រ�បពេ�លជាមួយួគ្នាានេះ� ះដែ�រ ដោ�យផ្សាារភ្ជាាប់ នឹ់ឹង
បច្ចេ�េកវិទិ្យាាឌីីជីីថល ជំំនាញឌីីជីីថលក៏ម៏ានសារៈ�
សំំខាន់ណ់ាស់់ដែ�រ ដែ�លទាមទារចាំបំាច់ត់្រូ�វដើ�ើរ
ទន្ទឹឹ�មគ្នាានឹ ងការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់បច្ចេ�េកវិទិ្យាា ដើ�ើម្បីី�ធានា
ឱ្យយបានថាគ្រ�ប់ភ់ាគីពីាក់ព់័ន័្ធធទាំងំអស់់មានសមត្ថថភាព
គ្រ�ប់គ់្រា�ន់ក់្នុុ�ងការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់បច្ចេ�េកវិទិ្យាាឌីីជីីថលដែ�ល

បច្ចេ�េកវិិទ្យាាឌីីជីីថល កាារអនុុវត្តត រូូបតំំណាាងល.រ

បច្ចេ�េកវិទិ្យាានេះ�ះត្រូ�ូវបានសហភាពអឺឺរ៉ុុ �ប
និងិប្រ�ទេ�សចិនប្រើ�ើ�ប្រា�ស់សម្រា�ប់ប់ង្ហាា ញ
ព័ត័៌ម៌ានទាក់ទ់ងនឹឹងតំំបន់ដ់ែ�លអ្ននកដំំណើ�ើ រ
កំពំុុងទស្សសនាដូចជាប្រា�ប់ព់ីបី្រ�វត្តិិ�របស់់
ទីកីន្លែ�ែងដែ�លពួួកគេ�កំពុុងស្ថិិ�តនៅ�។

អនុុញ្ញាា តឱ្យយភ្ញៀ�ៀ�វទេ�សចរពិិនិតិ្យយមើ�ើល
តំបំន់ទ់េ�សចរណ៍៍ពីចីម្ងាា យ ដោ�យមិនិ
ចាំបំាច់ទ់ៅ�ដល់ទីតីាំងំផ្ទាាល់ ជាមួយួនឹងឹ
រូបូភាព៣៦០ដឺឺក្រេ�េ។ បណ្តាាប្រ� ទេ�ស
មួយួចំនំួនួបាននឹឹងកំំពុុងប្រើ�ើ�ប្រា�ស់
បច្ចេ�េកវិទិ្យាានេះ�ះមានដូូចជាប្រ�ទេ�សចិន,
សហភាពអឺឺរ៉ុុ �ប, សិិង្ហហបុុរី ីនិងិប្រ�ទេ�ស
អង់គ់្លេ�េសជាដើ�ើម។

ដោ�យប្រើ�ើ�ប្រា�ស់សំំឡេ�ងអ្ននកដំំណើ�ើ រ
អាចធ្វើ�ើ�ការកក់ ់និិងគ្រ�ប់គ់្រ�ងបន្ទទប់គ់េ�ង 
ជាពិិសេ�ស ពួួកគេ�អាចសួួរសំំណួួរ
ដោ�យប្រើ�ើ�ប្រា�ស់ទូូរស័័ព្ទទដៃ� ដោ�យ
មិនិចាំបំាច់ទ់ៅ�កាន់ទ់ីីតាំងំផ្តតល់ព័ត័៌ម៌ាន
ដោ�យផ្ទាាល់ ។  បណ្តាាប្រ� ទេ�សមួួយ
ចំំនួួនដូូចជា ប្រ�ទេ�សចិិន និិងប្រ�ទេ�ស
ឥណ្ឌាា បាននឹឹងកំំពុុងប្រើ�ើ�បច្ចេ�េកវិទិ្យាា
នេះ�ះ។

១២

១៣

១៤

AR 
(Augmented Reality)

VR 
(Virtual Reality)

Voice technology
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ចាំបំាច់ ់ក៏ដូ៏ូចជាត្រៀ��ៀមខ្លួួ�នឈានទៅ�រកការបង្កើ�ើ�ត
បច្ចេ�េកវិទិ្យាាឌីីជីីថលថ្មីី�ដោ�យខ្លួួ�នឯង។

II.  ជំំនាញឌីីជីីថលដែ�លមានសក្តាានុុ ពលសម្រា�ប់់II.  ជំំនាញឌីីជីីថលដែ�លមានសក្តាានុុ ពលសម្រា�ប់់
                         វិស័ិ័យទេ�សចរណ៍៍កមុ្ពុ�ជា                         វិស័ិ័យទេ�សចរណ៍៍កមុ្ពុ�ជា 

ជំំនាញឌីីជីីថល គឺឺជាភាពប៉ិិ�នប្រ�សប់ ់និិងស្ទាា ត់ជំ់ំនាញ
ក្នុុ�ងការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់បច្ចេ�េកវិទិ្យាាឌីីជីីថលនៅ�កុ្នុ�ងវិស័ិ័យ
ពាក់ព់័ន័្ធធ។ ដើ�ើម្បីី�ឆ្ពោះ�ះ�ទៅ �វិស័ិ័យទេ�សចរណ៍៍វៃៃឆ្លាាត  
ជំំនាញឌីីជីីថលពិិតជាមានភាពចាំំបាច់់ពុំំ�អាចខ្វះះ�
បាន។ ជំំនាញឌីីជីីថលត្រូ�ូវបានបែ�ងចែ�កជា ៣៣

កម្រិ�តិកម្រិ�តិផ្សេ�េងៗគ្នាា  រួមួមាន កម្រិ�តិមូលដ្ឋាា ន កម្រិ�តិមធ្យយម កម្រិ�តិមូលដ្ឋាា ន កម្រិ�តិមធ្យយម 
និិងកម្រិ�តិខ្ពពស់កម្រិ�តិខ្ពពស់ ដែ�លបែ�ងចែ�កទៅ�តាមកម្រិ�តិជំនាញ 
និិងការយល់់ដឹឹងផ្សេ�េងៗគ្នាា ។

ក. កម្រិ�តិមូូលដ្ឋាា ន (Basic Digital Skills)ក. កម្រិ�តិមូូលដ្ឋាា ន (Basic Digital Skills)

កម្រិ�តិមូលដ្ឋាា នសម្រា�ប់អ់្ននកប្រើ�ើ�ប្រា�ស់ទូូទៅ�នៅ�ក្នុុ�ង
វិស័ិ័យទេ�សចរណ៍៍ ដែ�លភាគីីពាក់ព់័ន័្ធធអាចជាមន្ត្រី�ី�រាជការ
និិង/ឬបុុគ្គគលិិកដែ�លបម្រើ�ើ�ការនៅ�តាមសហគ្រា�ស
ឯកជន និិងស្ថាាប័ ន័ផ្សេ�េង  ៗដែ�លមានកម្រិ�តិចំណំេះ�ះដឹងឹ 
និិងជំំនាញឌីីជីីថលតិិចតួួច។ 

ល.រ ប្រ�ភេ�ទជំំនាាញ វត្ថុុ�បំំណង

អក្ខខរកម្មមឌីីជីីថល 
(General Digital Literacy) 

ប្រ�តិបត្ដិិ�ការបច្ចេ�េកវិទិ្យាា 
(Technology Operation) 

ឧបករណ៍៍វៃៃឆ្លាាត  (Smart Devices)

ការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់អ៊ីី�នធឺឺណិិត & 
Web Browser

ការទូូទាត់់តាមអនឡាញ 
(Online Payment) 

QR Code 

ចំំណេះ�ះដឹឹងមូូលដ្ឋាា នអំំពីីរបត់់បច្ចេ�េកវិទិ្យាាថ្មីី�ៗ

មានភាពស្ទាា ត់់ជំំនាញក្នុុ�ងការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់
បច្ចេ�េកវិទិ្យាាឌីីជីីថលដែ�លពាក់់ព័័ន្ធធ

អាចប្រើ�ើ�ប្រា�ស់មុុខងារផ្សេ�េងៗ 
ក្នុុ�ងប្រ�តិបត្តិិ�ការដោ�យប្រើ�ើ�ប្រា�ស់ឧបករណ៍៍វៃៃឆ្លាាត

ការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់អ៊ីី�នធឺឺណិិតក្នុ�ងការស្វែ�ែងរក
ព័័ត៌៌មាន ផលិតផល និិងសេ�វាកម្មមផ្សេ�េងៗ

ការទូូទាត់់តាមបណ្តាា ញអនឡាញ ដោ�យមិិន
ប្រើ�ើ�ប្រា�ស់សាច់់ប្រា�ក់់ដោ�យផ្ទាាល់

អាចប្រើ�ើ�ប្រា�ស់ និិងបង្កើ�ើ�តQRកូូដ

១

២

៣

៤

៥

៦
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គ. កម្រិ�តិខ្ពពស់ (Advanced Digital Skills)គ. កម្រិ�តិខ្ពពស់ (Advanced Digital Skills)

ជំំនាញឌីជីីីថលកម្រិ�តិខ្ពពស់សម្រា�ប់ប់ុុគ្គគលិិកជំំនាញ
ផ្នែ�ែកព័ត័៌ម៌ានវិទិ្យាា ក៏ដូ៏ូចជាផ្នែ�ែកពាក់ព់័ន័្ធធមួយួចំំនួួន
ផ្សេ�េងទៀ�ៀត។ ភាគីីពាក់ព់័ន័្ធធទាំងំនេះ�ះមានចំណំេះ�ះដឹឹង 

និិងជំំនាញឌីីជីីថលកម្រិ�តិខ្ពពស់ ដោ�យអាចប្រើ�ើ�ប្រា�ស់
មុុខងារដែ�លមានភាពស្មុុ�គស្មាា ញ ក៏ដូ៏ូចជាអាចបង្កើ�ើ�ត
មុុខងារ ឬកម្មមវិធីិីថ្មីី�បានដោ�យខ្លួួ�នឯង។ 

ខ. កម្រិ�តិមធ្យយម (Mid-Level Digital Skills)ខ. កម្រិ�តិមធ្យយម (Mid-Level Digital Skills)

សម្រា�ប់ម់ន្ត្រី�ី�រាជការ និិង/ឬបុុគ្គគលិិកដែ�លបម្រើ�ើ�ការ
នៅ�តាមសហគ្រា�សឯកជន និិងស្ថាាប័ ័នផ្សេ�េងៗ 
ដែ�លមានចំណំេះ�ះដឹឹង និិងជំំនាញឌីីជីីថលកម្រិ�តិមធ្យយម 

ដោ�យអាចប្រើ�ើ�ប្រា�ស់មុុខងារនៃ�បច្ចេ�េកវិទិ្យាាឌីីជីីថល
ដែ�លមានភាពស្មុុ�គស្មាា ញមួួយចំំនួួន និិងមុុខងារ
ពិិសេ�សៗមួួយចំំនួួនផ្សេ�េងទៀ�ៀតបាន។

ល.រ ប្រ�ភេ�ទជំំនាាញ វត្ថុុ�បំំណង

ការគ្រ�ប់់គ្រ�ងទិិន្ននន័័យ 
(Data Management)

ការវិភិាគទិិន្ននន័័យ (Data Analysis)

ការរចនាក្រា�ហ្វិិ�ក និិងឌីីសាញ 
(Graphics Design & Design)  

ការធ្វើ�ើ�ទីីផ្សាារឌីីជីីថល 
(Digital Marketing)

ការគ្រ�ប់់គ្រ�ងពាណិិជ្ជជកម្មមតាមអនឡាញ 
(E-commerce Management)

សហគ្រិ�ិនឌីីជីីថល 
(Digital Entrepreneur) 

ការគ្រ�ប់់គ្រ�ង និិងចាត់់ចែ�ងទិិន្ននន័័យ

ជំំនាញក្នុុ�ងការស្វែ�ែងយល់់ វិភិាគ និិង
បកស្រា�យទិិន្ននន័័យ 

ការឌីីសាញ និិងរចនាក្រា�ហ្វិិ�ក 
ដើ�ើម្បីី�ផ្សសព្វវផ្សាាយអំំពីីទំំនិិញ និិងសេ�វាកម្មម

ការធ្វើ�ើ�ទីីផ្សាារតាមបណ្តាា ញអនឡាញ

ជំំនាញក្នុុ�ងការគ្រ�ប់់គ្រ�ងពាណិិជ្ជជកម្មមតាម
ប្រ�ព័័ន្ធធអេ�ឡិចត្រូ�និិក

ជំំនាញសហគ្រិ�ិនឌីីជីីថល ដើ�ើម្បីី�ឱ្យយភាគីីពាក់់ព័័ន្ធធ
ទាំំងអស់់មានភាពច្នៃ�ៃប្រ�ឌិតក្នុ�ងការកែ�ច្នៃ�ៃ

ផលិតផល ឬសេ�វាកម្មមរបស់់ខ្លួួ�នបន្ថែ�ែមទៀ�ៀត
ដោ�យប្រើ�ើ�ប្រា�ស់បច្ចេ�េកវិទិ្យាា  

១
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៣

៤
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ជំំនាញឌីីជីីថលទាំំងអស់់ដែ�លបានរៀ�ៀបរាប់់ខាង
លើ�ើគួួរយកមកបណ្តុះះ� �បណ្តាា ល និិងបញ្ជ្រា�ា បការ
យល់់ដឹឹងដល់គ្រ�ប់់ភាគីីពាក់់ព័័ន្ធធទាំំងអស់់រួួមមាន 
បុុគ្គគលិិកនៅ�តាមក្រ�សួង-ស្ថាាប័ ័ន ផ្នែ�ែកឯកជន  
វិនិិិយោ�គគិន សហគ្រិ�ន និិងប្រ�ជាពលរដ្ឋឋ។ ដោ�យឡែ�ក 
ចំំពោះ�ះជំំនាញកម្រិ�ិតខ្ពពស់   គឺឺសម្រា�ប់់ផ្តតល់ការ
បណ្តុះះ� �បណ្តាា លតែ�ចំពោះ�ះបុុគ្គគលិិកជំំនាញដែ�លធ្វើ�ើ�
ការពាក់ព់័ន័្ធធនឹឹងវិស័ិ័យទេ�សចរណ៍៍វៃៃឆ្លាាតប៉ុុ �ណ្ណោះ�ះ� ។

III. III. Gamification នៅ�កុ្នុ�ងវិស័ិ័យទេ�សចរណ៍៍Gamification នៅ�កុ្នុ�ងវិស័ិ័យទេ�សចរណ៍៍

GamificationGamification គឺឺជាវិធីិីសាស្ត្រ�រថ្មីី�មួួយដែ�លត្រូ�វ
បានបង្កើ�ើ�តឡើ�ើងកុ្នុ�ងគោ�លបំំណងផ្សាារភ្ជាាប់ ់ភ្ញៀ�ៀ�វ

ទេ�សចរទៅ�នឹឹងតំំបន់ទ់េ�សចរណ៍៍ ដែ�លមានលក្ខខណៈៈ
ជាការកំសំាន្តត ដោ�យប្រើ�ើ�ប្រា�ស់បច្ចេ�េកវិទិ្យាាឌីីជីីថល
 ដើ�ើម្បីី�ផ្តតល់បទពិសោ�ធន៍ថ៍្មីី� នៅ�ក្នុុ�ងដំណំើ�ើ រកំំសាន្តត
កាន់ត់ែ�ប្រ�សើ�ើរជាងមុុន។ វាត្រូ�វបានបណ្តាាប្រ� ទេ�ស
ជាច្រើ�ើ�ននៅ�ជុំំ�វិញិពិិភពលោ�កយកមកអនុុវត្តតន៍ ៍ដោ�យ
បញ្ចូូ� លតំបំន់ទ់េ�សចរណ៍៍សំំខាន់់ៗ ទៅ�កុ្នុ�ងកម្មមវិធីិីទាំងំ
នេះ�ះ ក្រោ��មរូបភាព និិងទម្រ�ង់ផ់្សេ�េងៗគ្នាា  ដូូចខាងក្រោ��ម៖
•Location-Based Games: Location-Based Games:  ដោ�យប្រើ�ើ�ប្រា�ស់
បច្ចេ�េកវិទិ្យាា AR បូកូផ្សំំ�នឹងការចាប់យ់កទីីតាំងំជាក់ស់្តែ�ែង
ដែ�លភ្ញៀ�ៀ�វទេ�សចរកំំពុុងទស្សសនា ពួួកគេ�អាចមើ�ើល
អំពីំីប្រ�វត្តិិ� ក៏ដូ៏ូចជាព័ត័៌ម៌ានសំំខាន់់ៗ ដែ�លទាក់ទ់ងទៅ�  
នឹឹងទីីតាំងំ ឬវត្ថុុ�ណាមួយួបានដោ�យគ្រា�ន់ត់ែ�ប្រើ�ើ�ប្រា�ស់

ល.រ ប្រ�ភេ�ទជំំនាាញ វត្ថុុ�បំំណង

ការបង្កើ�ើ�តគេ�ហទំព័័រ 
(Website Development)

ការសរសេ�រកូូដ (Coding)

IT Skills

Software Programming

Software Development 

Digital Analysis

Data Science & Data Analytics

ការបង្កើ�ើ�តគេ�ហទំព័័រសម្រា�ប់់ផ្សសព្វវផ្សាាយអំំពីី
ផលិតផល និិងសេ�វាកម្មមតាមអនឡាញ

ការសរសេ�រកូូដកម្មមវិធិីី ឬមុុខងារមួួយចំំនួួន

ជំំនាញទាក់់ទងទៅ�នឹឹងបច្ចេ�េកវិទិ្យាាព័័ត៌៌មាន

ការបង្កើ�ើ�តកម្មមវិធិីីផ្សេ�េងៗដោ�យសរសេ�រកូូដ

ជំំនាញក្នុុ�ងការបង្កើ�ើ�តកម្មមវិធិីី ការធ្វើ�ើ�តេ�ស្ដដ
និិងដោះ�ះស្រា�យកំំហុុសផ្សេ�េងៗ 

ជំំនាញក្នុុ�ងការវិភិាគទិិន្ននន័័យ ដោ�យប្រើ�ើ�ប្រា�ស់ 
កម្មមវិធិីីគ្រ�ប់់គ្រ�ងទំំនាក់់ទំំនងអតិិថិិជន (CRM) 

និិងឧបករណ៍៍ប្រ�មូលទិិន្ននន័័យ 

ជំំនាញក្នុុ�ងការវិភិាគ និិងបកស្រា�យទិិន្ននន័័យ 

១

២

៣

៤

៥

៦

៧
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ទូូរស័័ព្ទទ ឬឧបករណ៍៍វៃៃឆ្លាាត ណាមួយួផ្តិិ�តយករូបូភាព
របស់់ទីីតាំងំ ឬវត្ថុុ�នោះ�ះ។ បច្ចេ�េកវិទិ្យាានេះ�ះហាក់ម់ាន
ប្រ�ជាប្រិ�យភាព និិងមានសារៈ�សំខាន់យ់៉ាា ងខ្លាំំ� ងចំពំោះ�ះ
ភ្ញៀ�ៀ�វទេ�សចរ ជាពិិសេ�សនៅ�តាមបណ្តាាប្រ� ទេ�សអឺរ៉ុុ �ប
មួួយចំំនួួនដូូចជា ប្រ�ទេ�សអាឡឺឺម៉៉ង់់ និិងប្រ�ទេ�ស
អេ�ស្ប៉ាា�ញជាដើ�ើម។
•Gamified Travel Tours: Gamified Travel Tours: នៅ�ក្នុុ�ងដំំណើ�ើ រកំសំាន្តត
ប្រ�ភេ�ទនេះ�ះ មានប្រើ�ើ�ប្រា�ស់មគ្គុុ�ទេ្ទ�ទសក៍ត៍ាមទូរស័័ព្ទទ
(Mobile tour guides) ដែ�លផ្តតល់ភាពទាក់ទ់ាញដោ�យ
ស្ថិិ�តនៅ�ក្រោ��មទម្រ�ង់ជ់ាល្បែ�ែងកំំសាន្តត ឧទាហរណ៍៍ 
ដូូចជា កម្មមវិធីិី Foursquare។ ភ្ញៀ�ៀ�វទេ�សចរអាចចូូល 
check-in តាមកម្មមវិធីិីនៅ�លើ�ើឧបករណ៍៍វៃៃឆ្លាាត  នៅ�ពេ�ល
ដែ�លពួកួគេ�ទៅ�កាន់ទី់ីតាំងំដែ�លពួកួគេ�ចូលចិិត្តត ដូូចជា
ហាងកាហ្វេ�េ ហាងសំំលៀ�ៀកបំពំាក់ ់ហាងទំំនិិញជាដើ�ើម
ដើ�ើម្បីី�ទទួលបានពិិន្ទុុ� រួចួអាចប្តូូ�រយកជាប័ណ័្ណណ សម្រា�ប់់
ទិិញទំំនិិញ ឬប័ណ័្ណណ បញ្ចុះះ� �តម្លៃ�ៃ។ ក្រៅ��ពីីនេះ�ះ ក៏ម៏ាន
ការរៀ�ៀបចំំជាការប្រ�កួតប្រ�ជែ�ងនៅ�កុ្នុ�ងដំំណើ�ើ រកំំសាន្តត
បែ�បផ្សសងព្រេ�េងនៅ�តាមទីក្រុ�ងមួយួចំំនួួននៅ�សហរដ្ឋឋ
អាមេ�រិកិ និិងប្រ�ទេ�សអង់គ់្លេ�េស ដោ�យភ្ញៀ�ៀ�វទេ�សចរ
ត្រូ�ូវស្វែ�ែងរកទីីតាំងំ ឬឧបករណ៍៍អាថ៌ក៌ំំបាំងំ ដើ�ើម្បីី�
ប្រ�កួតប្រ�ជែ�ងនឹឹងភ្ញៀ�ៀ�វទេ�សចរដទៃ�ទៀ�ៀត។ គេ�អាច
រៀ�ៀបចំដំំណំើ�ើ រកំសំាន្តតប្រ�ភេ�ទនេះ�ះទៅ�តាមប្រ�ធានបទ
(Themed Tours) ផ្សេ�េងៗគ្នាា  អាស្រ័�យលើ�ើគោ�លដៅ�
ទេ�សចរណ៍៍ជាក់ស់្តែ�ែង ដើ�ើម្បីី�ផ្តតល់ភាពសប្បាាយរីកីរាយ
សម្រា�ប់់ភ្ញៀ�ៀ�វទេ�សចរ។
•Indoor and Outdoor Gaming:Indoor and Outdoor Gaming:  ល្បែ�ែងកំសំាន្តត
ដោ�យដាក់ឱ់្យយអ្ននកលេ�ងស្វែ�ែងរកឧបករណ៍៍ សញ្ញាា  
ឬតម្រុ�យនៅ�ទីីតាំងំណាមួយួ។ ឧទាហរណ៍៍ឧទាហរណ៍៍ ល្បែ�ែង
Treasure huntsTreasure hunts ត្រូ�វបានប្រ�ទេ�សជាច្រើ�ើ�នដាក់ឱ់្យយ
ដំំណើ�ើ រការនៅ�តំបំន់ទ់េ�សចរណ៍៍របស់់ពួកួគេ� ដូូចជា
សហភាពអឺរឺ៉ុុ �ប កូូរ៉េេ� ខាងត្បូូ�ង ជាដើ�ើម ដោ�យភាគច្រើ�ើ�ន
មាននៅ�តាមទីក្រុ�ុង, សារមន្ទីី�រ, ឧទ្យាាន និិងទីីតាំងំ

ទេ�សចរណ៍៍សំំខាន់់ៗ ជាច្រើ�ើ�នផ្សេ�េងទៀ�ៀត ដែ�លអ្ននកលេ�ង
នឹឹងទទួលបានពិិន្ទុុ� ដើ�ើម្បីី�ប្រ�កួតប្រ�ជែ�ងជាមួយួអ្ននក
លេ�ងដទៃ�ទៀ�ៀត។ 
•Gaming in Cultural / Natural Heritage:  Gaming in Cultural / Natural Heritage:  
ការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់រូូបភាពនៃ�តំបន់ទ់េ�សចរណ៍៍វប្បបធម៌៌
ឬធម្មមជាតិិណាមួយួ មកធ្វើ�ើ�ជាទីីតាំងំនៅ�ក្នុុ�ងល្បែ�ែង
កំំសាន្តត ដើ�ើម្បីី�បង្កើ�ើ�តជាបទពិសោ�ធន៍ដ៍៏ទ៏ាក់ទ់ាញ
មួយួសម្រា�ប់ភ់្ញៀ�ៀ�វទេ�សចរ ក្នុុ�ងការផ្សាារភ្ជាាប់ ទ់ៅ�នឹឹង
តំបំន់ប់្រ�វត្តិិ�សាស្រ្ត�ត ឬតំបំន់ធ់ម្មមជាតិិដែ�លជាគោ�លដៅ�
ទេ�សចរណ៍៍។ ការលេ�ងហ្គេ�េមនេះ�ះអាចឱ្យយពួួកគេ�មាន
អារម្មមណ៍៍ហាក់បី់ីដូូចជាវិលិត្រ�ឡប់ទ់ៅ�រកអតីីតកាល ឬ
កំពំុុងស្ថិិ�តនៅ�កុ្នុ�ងស្ថាា នភាព ឬទីីតាំងំនោះ�ះផ្ទាាល់ ផងដែ�រ។

ជារួមួ យើ�ើងសង្កេ�េតឃើ�ើញថា   ការប្រើ�ើ�ប្រា�ស់ Gamification 
នៅ�ក្នុុ�ងវិស័ិ័យទេ�សចរណ៍៍ គឺឺពិិតជាមានសក្តាានុុ ពល
ខ្ពពស់ក្នុុ�ងការផ្សសព្វវផ្សាាយតំំបន់់ទេ�សចរណ៍៍ទៅ�កាន់់
ទីីផ្សាារគោ�លដៅ�  ដោ�យអនុុញ្ញាា តឱ្យយភ្ញៀ�ៀ�វទេ�សចរ
កាន់់តែ�មានភាពរីកីរាយ  ទទួលបានចំំណេះ�ះដឹឹង
និិងបទពិសោ�ធន៍ថ៍្មីី�ៗផងដែ�រ។

សន្និិ�ដ្ឋាា នសន្និិ�ដ្ឋាា ន

សរុុបមក សម្រា�ប់ដំ់ំណាក់ក់ាលកុ្នុ�ង និិងក្រោ��យវិបិត្តិិ�ជំងឺឺ
កូូវីដី-១៩ យើ�ើងគួរួបន្តតជំរុុញការអភិវិឌ្ឍឍធនធានមនុុស្សស
បន្ថែ�ែមទៀ�ៀត ទាំងំលើ�ើផ្នែ�ែកចំណំេះ�ះដឹឹង និិងជំំនាញ ក៏៏
ដូូចជាសមត្ថថភាពចាំបំាច់ផ់្នែ�ែកបច្ចេ�េកវិទិ្យាា ដើ�ើម្បីី�អាច
ប្រើ�ើ�ប្រា�ស់ជាជំនំួយួកុ្នុ�ងការពន្លឿ�ឿ�នការអភិវិឌ្ឍឍវិស័ិ័យ
ទេ�សចរណ៍៍វៃៃឆ្លាាតនៅ �កមុ្ពុ�ជា។ ជាមួយួគ្នាានេះ� ះដែ�រ 
បណ្តាា ញទូូរគមនាគមន៍ ៍ក៏ដូ៏ូចជាហេ�ដ្ឋាា រចនាសម្ព័័�ន្ធធ
គាំទំ្រ�ជាមូូលដ្ឋាា នផ្សេ�េងទៀ�ៀត ដូូចជា បណ្តាា ញអគ្គិិ�សនី 
និិងអ៊ីី�នធឺឺណិិតជាដើ�ើម ក៏ស៏ុុទ្ធធតែ�មានសារៈ�សំខាន់់
សម្រា�ប់ជំ់ំរុុញការអភិវិឌ្ឍឍវិស័ិ័យទេ�សចរណ៍៍វៃៃឆ្លាាត
នៅ�កមុ្ពុ�ជាឱ្យយទទួលបានជោ�គជ័យ័នាពេ�លខាងមុុខ៕
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ឯកសារយោ�ងឯកសារយោ�ង 
1.5G Technology Potential in The Tourism Sector, ចូូលអាន

ថ្ងៃ�ៃទី១០ ខែ�តុុលា ឆ្នាំំ� ២០២០ https://www.tourism-review.

com/5g-technology-to-boost-the-tourism-sector-news11125

2.Cambodia Tourism Statistics Report in the First Eleven 

Months 2020, Ministry of Tourism in Cambodia,

ចូូលអានថ្ងៃ�ៃទី៣០ ខែ�ធ្នូូ�  ឆ្នាំំ� ២០២០

3.CGTN Interview: Post COVID-19, Tourism Could Be 

‘Slow’ But ‘Smart’, ចូូលអានថ្ងៃ�ៃទី១០ ខែ�តុុលា ឆ្នាំំ� ២០២០ 

https://news.cgtn.com/news/2020-04-22/Post-COVID-19-

tourism-could-be-slow-but-smart--PTrv29BYaY/index.html

4.Gaming and Gamification in Tourism, Digital 

Tourism Think Tank, ចូូលអានថ្ងៃ�ៃទី២៨ ខែ�ធ្នូូ�  ឆ្នាំំ� ២០២០ 
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